Тематика контрольных работ* 

по дисциплине «Педагогика и психология игровой деятельности»
	Направление "Педагогическое образование"
Профили «Начальное образование»,  «Дошкольное образование» 

( в т.ч. двойной профиль)


1. Характеристики определений «игра» и «игровая деятельность» общественными науками (философией, педагогикой, психологией, культурологией, этнологией и др.).

Как вы оцениваете подход Аристотеля в выборе содержания детских игр, ориентировавшегося на интересы и запросы определенной катего​рии гражданского населения?

Проанализируйте изречение Платона: «...Что же касается игр, этих уп​ражнений в действии и движении в первом детстве, то они должны быть проникнуты серьезностью жизни».
2. Динамика отношения общества к феномену игры в истории развития человечества. (Игра в древнем мире, при рабовладельческом строе, в период феодализма, возрождения, нового времени и современности)
Как относились римляне к игровым традициям античности?

В каком соотношении находились цель воспитания в перво​бытном обществе и детская игра?
3. Зарождение рационалистических взглядов на феномен игры в древнегреческой философии. Развитие научно обоснованных взглядов на проблему игры в Западноевропейской философии ХIХ века.
Прокомментируйте заявление исследователя истории греческой циви​лизации Вила Дюранта: «Игры молодых столь же стары, как грехи их отцов».

Проиллюстрируйте примерами тезис о том, что домашнее воспитание в Древней Греции основывалось на великом множестве и разнообразии детских игр и забав?

4. Психолого-педагогическая характеристика дидактических игр. (Методика отбора дидактических игр с учетом цели урока и уровня подготовленности учащихся. Методические требования к содержанию дидактических игр с учетом перспектив развивающего обучения. Методика организации дидактических игр с детьми разного возраста и уровня развития.)

Можно ли согласиться с утверждением К.Д. Ушинского, что с первых дней учение необходимо отделить от игры и сделать серьезной обязанностью для ребенка?

Попытайтесь опровергнуть или подтвердить изречение СИ. Гессена: «Игра должна быть организована так, чтобы в ней предчувствовался будущий урок».

5. Функциональные возможности детской игры. (Понятие о функциях детской игры. Основные функции игры в формировании социально ценного опыта школьников: стимулирующая, ориентирующая, регулирующая.)

Проанализируйте утверждение И.Г. Песталоцци о том, что с возрастом игра должна уходить из жизни человека.

Как вы считаете, почему Г. Спенсер называл детские игры «ценным воспитательным средством»?

6. Психолого-педагогическая характеристика коллективных игр. Методические приемы использования коллективных игр в учебном и воспитательном процессе.  (Возможности коллективных игр в стимулировании мотивации учения школьников. Психолого-педагогическая характеристика различных видов коллективных игр. Методика организации коллективных игр с детьми разного возраста и уровня развития.)
Как вы думаете, почему СТ. Шацкий считал, что коллективная игра колони​стов в сочетании с физическим трудом способствовала изменению окружаю​щей среды и активно влияла на внутренний мир воспитанников?
Подтвердите или опровергните тезис о том, что коммунарская методика И.П. Иванова и игра в середине 70-х гг.'ХХ в. являлась своеобразной аль​тернативой общепринятым методам воспитания детей и подростков.

7. Психолого-педагогическая характеристика ролевых и сюжетно-ролевых игр. Методические приемы организации и проведения ролевых игр с детьми разного возраста. (Психолого-педагогическая характеристика ролевой игры. Эволюция ролевой игры. Психолого-педагогические требования к организации и проведению ролевых игр с дошкольниками. Методические приемы организации сюжетно-ролевых игр с дошкольниками и младшими школьниками. Специфические условия разработки, организации и проведения творческо-ролевых игр подростков.)
Подтвердите или опровергните замечание К.Д. Ушинского о том, что соот​ношение игрового сюжета и реальной действительности находятся в прямой зависимости.

Почему К.Д. Ушинский настаивал на том, что всякое вмешательство в игру со стороны взрослого «разрушает её и лишает действительной образовываю​щей силы»?

8. Психолого-педагогическая характеристика интеллектуальных игр. Методические приемы разработки и проведения интеллектуальных игр с детьми разного возраста. (Сущность интеллектуальной игры, требования к её разработке и проведению. Специфика отбора содержания интеллектуальной игры с учетом возраста и уровня развития ребенка. Методика организации интеллектуальных игр с детьми разного возраста.)
Выступая против интеллектуализации детских игр, М.М. Рубинштейн на​стаивал на их предназначении для развития социального и индивидуального опыта юных людей, «и это существо её ни в коем случае не должно засло​няться рассудочным чрезмерным вмешательством взрослого». Порассуждай​те на эту тему.

Подтвердите или опровергните тезис В.А. Лайя, что «естественный выбор, распределение и постановка игр позволят развить у учеников ряд интеллек​туальных и нравственных способностей, имеющих большое значение для практической жизни, способностей, которые не открыло бы и не воспитало никакое другое преподавание.

9. Психолого-педагогическая характеристика компьютерных игр. Возможности компьютерных игр в образовании. (Психолого-педагогическая характеристика компьютерных игр. Позитивное и негативное влияние компьютерных игр на личность ребенка. Типология компьютерных игр. Функциональные возможности компьютерных игр. Психолого-педагогические и гигиенические требования к использованию компьютерных игр в образовании. Анализ современных компьютерных игр разных видов.)
Согласны ли вы с тем, что электронные игрушки дают ребенку возмож​ность по собственному желанию моделировать чью-то жизнь?
Дайте обоснованную оценку тезису И. Бурлакова о том, что «персо​нальная» сущность компьютера освобождает человека от законов физи​ки, морали и уголовного кодекса.

10. Возрастной и дифференцированный подход в организации игровой деятельности детей. (Учет пола, состояния здоровья, возраста, уровня классческой подготовленности, особенностей психики, черт характера ребенка при отборе игр и их содержания. Характер игровой деятельности детей разного возраста. Начальные этапы развития игровой деятельности. Особенности формирования игровой деятельности детей четвертого и пятого года жизни. Руководство игрой старших дошкольников. Ролевая игра младших школьников. Ролевые игры подростков: стихийные, групповые, игры-фантазирования, педагогически организованные игры, игры-драматизации, игровой тренинг. Ролевые игры старших школьников: стихийные, педагогически организованные, игровые импровизации, деловые игры, игровой тренинг.)
Как вы понимаете слова С.А. Шмакова: «Культура в игре есть перевопло​щенная, но сохраненная и «аффективная память», хранящая сюжеты и темы из жизни»?

Какие аргументы можно привести в доказательство того, что в зависимости от возраста «должно быть дано время для игр, но чтобы игра была настоящей игрой, для этого должно, чтобы ребенок никогда ею не пресыщался и привык мало-помалу без труда и принуждения покидать её для работы»?
11. Педагогический потенциал детской игры. (Социализирующие, развивающие, дидактические и диагностические возможности детской игры. Роль игры в развитии индивидуальности и этнокультурной идентичности ребенка. Игра как средство стимулирования спонтанности и самовыражения личности. Игра как педагогическое и антипедагогическое средство. )
Какое свойство игры позволило Л.С. Выготскому назвать её «величайшей школой социального опыта»?

Попытайтесь аргументировать тезис С.Л. Рубинштейна: «Игра человека -порождение деятельности, посредством которой человек преобразует действительность и изменяет мир. Суть человеческой игры - в способ​ности, отображая, преображать действительность... В игре впервые формируется и проявляется потребность ребенка воздействовать на мир -в этом основное, центральное и самое общее значение игры».
12. Психолого-педагогическая характеристика игрового тренинга как специфической игровой формы. Методические приемы организации занятий игрового тренинга со старшими подростками и старшеклассниками. (Игровой тренинг как система игровых упражнений по обучению общению. Психотерапевтические цели игрового тренинга. Требования к созданию условий для игрового тренинга. Методические требования и методика проведения игровых упражнений по обучению общению старших подростков и старшеклассников.)
Поразмышляйте над тезисом Н.П. Аникеевой: «Игра - эффективное адап​тивное средство».

Приведите фрагмент игрового тренинга, указав его психолого-педагогические задачи и возможные сложности проведения.

13. Игра в современной культуре детства. (Основные тенденции развития детской игры (социального отчуждения, «виртуализации» сознания, классификации игрового процесса, «варваризации» игровой культуры, утраты коллективности, нарастания индивидуализации и эгоизации в игровом процессе). Игровые интересы и притязания современных школьников. )

Как связаны технический прогресс и технологии изготовления детских игрушек?

Приведите примеры, подтверждающие тезис М.М. Рубинштейна о том, что на детские игры в значительной степени оказывают влияние события окру​жающей жизни и окружающая среда, влияние которой зачастую бывает нега​тивным.

14. Сущность и возможности игровой терапии. (Понятие «игровая терапия», история её развития. Психоанализ и игровая терапия. Направления в игровой терапии. Специалист по игровой терапии, требования к его подготовке. Игровая терапия в условиях школы. Участие родителей в игровой терапии.)
Поразмышляйте над тезисом Н.П. Аникеевой: «Игра - эффективное адап​тивное средство».

Приведите фрагменты  занятий с использованием игровой терапии, указав психолого-педагогические задачи и возможные сложности проведения.

15. Детская игрушка, её воспитательные и развивающие возможности. Психолого-педагогические и гигиенические требования к детской игрушке. (История развития детской игрушки. Народная игрушка и её воспитательное значение. Психолого-педагогические и гигиенические требования к детской игрушке. Типология детской игрушки. Методика использования детской игрушки в воспитании и образовании.  Комплектование детской игротеки. Музей детской игрушки и его социокультурное назначение.)
Аргументируйте тезис К.Д. Ушинского: «Дети не любят игрушек неподвиж​ных, оконченных, хорошо отделанных, которых они не могут изменить по своей фантазии; ребенку нравится именно живое движение представлений в его голове, и он хочет, чтобы игрушки его хоть сколько-нибудь соответство​вали ассоциациям его воображения».

Каковы современные тенденции развития индустрии детских игрушек?
*Примечание: К каждой теме в скобках указаны рекомендуемые аспекты рассмотрения вопроса, которые могут быть изменены студентом.  

